JOGO FLAPPY BIRD USANDO WINDOWS FORMS APP AND C#

12 Passo: criar um projeto novo

Iniciar o Visual Studio 2019.

v & v

Viber . Microsoft Edge ™
Mpernea
® viber P
VideoLAN <

Visual Studio 2019 2 e

Microsoft Store
DEJ Visual studio 2019

Visual Studio Code .

D(; Visual Studio Installer

Solitaire
w
D Windows PowerShell v
[~ WinRAR v ‘
& I Word SQL Server
2019..
X
F
&) TL Xbox Game Bar
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Escolha criar um projeto, Windows Forms App (.NET Framework) e C#

Create a new project

Recent project templates All platforms Al project types

i Windows Forms App (.NET Framework) Console Application

ject for creating a command-line application that can run on .NET C
B Console Application C#  Llinux  macOS  Windows  Console
ASP.NET Core Web App
A project template for creating an ASP.NET Core application with example ASP.NET Razor Pages content.
c# Linux macos Windows Cloud Service Web
Blazor WebAssembly App

and is optionally hosted by an ASP.NET Core app. This
th rich dynamic user interf )3

Windows Cloud Web
Class library
A project for creating a class library that targets .NET Standard or .NET Core
C#  Android  Linux  macOS  Windows Library
Azure Functions
emplate to create an Azure Function proj
c# Azure Cloud

ASP.NET Core Empty
An empty project template for creating re application. This template does not have any content in it
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Escreva o nome do projeto e Solution name. Mude a localizagao se preferir.

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ¢ Windows  Desktop

Solution name (7
FlappyBirdGame
[] place on and project in the same directory

Framewark

NET Framework

iR O Buoenere Tekcr 3a ThpceHe TyK n € ﬁ ¢ & °<

O que temos no ecra principal?

e Paginal

Project  Build  Debug  Formal  Tes Extensioers  Window  Help
[ Any CPU Stant - "= @

3" Formics [Design] = X

EKCT 33 THPORHE TYK . c ﬁ ¢ E i

; 1256
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1 Solution 'Tlsp Game Demo' (1 of | pr

4 3] Flappy Bird Demo
> JoF s

o Miindows. FormeForrm

| F

816489

efaultiocaton

torm1

4 Addto Source Control «
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Temos o Form1 no centro da janela, que ird representar a nossa area de jogo. Este
formulario é um objeto ja criado que tem algumas propriedades, e algumas a¢des
podem ser executadas sobre ele.

e Solution Explorer

lappy Bird Game Demo =

|&; Live Share

Solution Explorer

WA o-2¢GaEH o -

7] Solution 'Flappy Bird Game Demo' (1 of 1 project)
4 [ Flappy Bird Demo

M Properties

' References

¢1 App.config

E=] Forml.cs

c* Program.cs

No lado direito temos todos os ficheiros do nosso projeto recolhido no Solution
Explorer. Podemos ver que o nosso projeto consiste em varios ficheiros. Agora
estamos interessados em dois deles - Form1.cs e Program.cs. Na visdao de design do
Form1.cs podemos ver como serd o nosso projecto e podemos adicionar elementos
sobre ele. No ficheiro Program.cs podemos ver o cédigo do programa e também o
podemos escrever.

e Mudangas de Git

Properties
Form1 System.Windows.Forms.Form
o || 90| M
RightTolLeft No
RightToLeftLayout False
Showlcon True
ShowlnTaskbar True
Size 816; 489
SizeGripStyle )
StartPosition WindowsDefaultLocation

Tag

Text Form1

Text
The text associated with the control.

A Add to Source Control ~ 93
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Ha aqui dois importantes separadores - propriedades e eventos. Podemos ver e
definir as propriedades de cada objeto em Git Changes. Events permite-nos escrever
o codigo do que fazer com o objeto.

e Toolbox

m File Edit View Git Project Build De

- M Debug

X0q|oo]

Toolbox

4 All Windows Forms

k  Pointer

i BackgroundWorker
BindingNavigator

5331n05 e3eq
(-}

{_17]

BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker

8l
Py
=
5]
=1
w’
i
&l

DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
EventlLog
FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
FontDialog
GroupBox

BEEEESIES LD

HelpProvider
HScrollBar
ImagelList
Label

=
a

> B

Localizada a esquerda, a caixa de ferramentas permite-nos selecionar e escolher
todos os objetos que precisamos de utilizar.

22 Passo: Propriedades de configuragcao do Formulariol:

- (Nome): gameField

- Tamanho: 800;500

- Texto: Flappy Bird

- BackColor: algum azul



File Edit View Git Project Build Debug Test Analyze Tools Extensions Window Help
B-mEHE9- Debug - AnyCPU - P Start - =
Form/.cs [Design]*

Initialize, back up, and share your repository.

ejeq

*. Create Git Repository...

o

s32n

et code from an online repository like GitHub or Azure
Ops.

& Clone Repository.

Use the Git menu to access your existing local repositories.

il Custom web  System

Il |
CEEC = ..
Solution Explorer FHEE W

To learn more about

EEETEE NN

Form ystem indo i e

amms SLLLILI T
Pl | | [ [ [ [ [ [
O
BackColor Il 128;255;255

Backgroundimage (none)

Properties

Backgroundimagelayout  Tile
CancelButton (none)
CausesValidation True
ContextMenustrip (none)
ControlB True

BackColor
The background color of the component.

A Addto Source Control « &
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32 Passo: Adicionar e definir 4 objetos pictureBox

Edit  View Git Debug  Test Analze T Extensions  Window  Help h (C P Flappy Bird Game Demo

[aRa~N I Debug - AnyCPU - P Stort - & -

, back up, and share

Create Git Reposito

1no5 ejeq

PageSetupDialog

e from an online rey

Panel
[ ——
PictureBe

FhniE PictureBox Use the Git menu to access) ting local repositories.
PrintDo Version 47.2.0 from Microseft Carporation
PrintPr NET Component earn more about how to use Git in Visual Studi

PrintPre

Displays an image.

cusChange
Il 128;255;255
Backgroundimage (
BackgroundimageLa

Splitter

StatusStrip
ncelButton

TableLayoutPanel

Tex

Tir

mponent.

ToolTin
4 Add to Source Control =
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Flappy Bird Game Demo

0 Fie Edit View Git Project Build Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window Help . »

B-mRHE9- Debug - AnyCPU - P Start - [ |2 Live Share
Forml.cs [Design]” + X - B x
back up, and share your repository.

4= Flappy Bird
*. Create Git Repository...

eleq

t code from an online repository like GitHub or Azure
Ops.

$331n0¢

& Clone Repository.

Use the Git menu to access your existing local reposito

To learn more about how to use Git in Visual Studio

Solution Explorer

Properties
Form1 System.Windows.Forms.Form
S| |93
RightToLeft No
RightToLeftLayout False
Showlcon True
ShowlnTaskbar True
800; 500
Auto

StartPosition WindowsDefaultLocation

Flappy Bird
The text associated with the control.

A Addto Source Control « &
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L BuvseaeTe TeKcT 3a ThpceHe TyK -

pictureBox1 serd o pdassaro, pictureBox2 sera um tubo, pictureBox3 serd o outro e

pictureBox4 sera o chao.
Configuragdes da pictureBox1:

- Escolher imagem -> Recurso Local -> Importar...

File Edit View Git Prc ild  Debug  Format

[ <~ Y Debug - AnyCPU

Form1.cs [Design]* & X

1nos g

t code from an online rej like GitHub or Azure
DevOp

g PicturcBox Tasks s
ca C

Mormal

Use the Git menu to access your existing local repos

To learn more about how to use Git in Visual Stuc

ms.Picture

Default

None

True
mage B3 System.Drawing.Bitmap
nerateMember True
Image (n
Image
The image displayed in the Picture

170,75 A Add to Source Control =
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File Edit View Git Project Build Format Test Analyze Tools Extensions Window

9 .

Debug

= e ] Debug Any CPU - [}
Forml.cs [Design]* + X

Initialize,

eleq

*. Create Git Repository...

Select Resource

$331n05

Ops.

Ty —

Resource context & Clone Repository.

@® Local resource:

O Project resource file:

o

Clear

Properties

Solution Explorer

DD F F
BackgroundimageLayout
BorderStyl
ContextMenuStrip

Cursor
Dock
Enabled

Errorlmage

GenerateMember

Image

Image

back up, and share your repository.

et code from an online repository like GitHub or Azure

Use the Git menu to access your existing local repositories.

To learn more about how to use Git in Visual Studio

pictureBox1 System.Windows.Forms.PictureBox

Tile
None
(none)
Default
None
True
B3 System.Drawing.Bitmap
True
(none)

The image displayed in the PictureBox.

4 Add to Source Control «

L BuvseaeTe TeKcT 3a ThpceHe TyK -

File Edit View Git Project Build Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window Help

B-aRd 9- Debug Any CPU » Start -

Form1.cs [Design]* & X ~ # Git Changes

x0q
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|4 Live Share

Initialize, back up, and share your repository.

ejeq

*, Create Git Repository.

s331n0g

DevOps.

PictureBox Tasks
ictureBox Tas! & Clone Repository...

== SizeMode: [Stretchimage v

Solution Explorer

Properties

BackgroundimageLayout
BorderStyle

ContextMenuStrip

Cursor
Dock
Enabled

B Errorlmage
GenerateMember

Image

Image

Get code from an online repository like GitHub or Azure

Use the Git menu to access your existing local repositories.

To learn more about how to use Git in Visual Studio

pictureBox1 System.Windows.Forms.PictureBox

Tile

None

(none)

Default

None

True

B3 System.Drawing.Bitmap
True

& System.Drawing.Bitmay _

The image displayed in the PictureB!

A Add to Source Control «
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- Tamanho: 70;70

ile  Edit View Gt Project Buld Debug Test Anahze Tools Extensions Window Help ) P Flappy Bird Game Demo

Brold 9- Debug -~ An: - b Start - Q=i

Form1.cs [Desig

Get code from an online repository like GitHub or Azure
Ops.

Use the Git menu to our existing local rej

To learn r about how to use Git in Visual Studi

 Padding
Size

A Addto Source Control « 4
11:58
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- (Nome): passaro

b Fie Edit View Git Project Build Debug Test Ana Tools Extensions Window Help t P FlappyBird Game Demo a
B-akd 9- Debug - AnyCPU - P Start - = . |2 Live Share
~ # Gt Changes v Ex

3 Forml.cs [Design]®

Initialize, back up, and share your repository.

ejeq

*, Create Git Repository.

Get code from an online repository like GitHub or Azure
DevOps.

s331n0g

& Clone Repository...

Use the Git menu to access your existing local repositories.

To learn more about how to use Git in Visual Studio

Solution Exp

Properties
bird System.Windows.Forms.PictureBox

(ApplicationSettings)
DataBindings)
(Name)

cessibleDescription

AccessibleName
AccessibleRole Default

Anchor Top, Left
BackColor W 128255255
Backgroundimage (none)

(Name)
Indicates the name used in code to identify the object

A Addto Source Control « &
11:58
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Faca o mesmo cendrio para as outras imagens:

Defini¢cdes da pictureBox2:
- (Nome): pipeUp
- Modo Tamanho: Imagem
esticada
- Tamanho: 90;140



Defini¢cdes da pictureBox3:

- (Nome): pipeDown

- Modo Tamanho: Imagem
esticada

- Tamanho: 90;140

Defini¢des da pictureBox4:

- (Nome): ground

- Modo Tamanho: Imagem
esticada

- Tamanho: 800;60

DQ Fie Edit View Git Project Buld Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window  Help Ctrl+Q) P Flappy Bird Game Demo =

i =N I R Debug ~ AnyCPU * b Start - " o S |2 Live Share
Forml.cs [Design]® & X ~ # Git Changes

o' Flappy Bird Initialize, back up, and share y

*5 Create Git Rs

y like GitHub or Azure

Use the Git menu to ac

To learn more about

efaulilocation

the control in pixels

£ 800x 500 4 Addto Source Control &
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42 Passo: Acrescentar e definir uma etiqueta de objeto

d Debug Test

Debug =

-~ X anges

»

Initialize, back up,

#, Create Git R

ImageList
Label
LinkLabej
sion 4.7.2.0 from Microsoft Corporation
\NET Component

ides run-time information or descriptive text for a

OpenFileDi Opacity
PageSetupDialog Padding
Panel ightToLeft

erformanceCounter tightToLcftLay False

PictureBo True

PrintDialc

ShownTaskbar True
800; 500

PrintPr
PrintPr
Proc

ProgressBar the control in p

el S EEOAOER B9 M

Pronert(irid
4 Addto Source Control &.

5 12:16
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Definir a legenda 1:

- (Nome): scoreText

- BackColor: similar to the ground
- Fonte: Arial; 16

- Texto: Pontuacgao

b File View Git Project Build Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window Help Ctrl+Q Flappy Bird Game Demo

W Y- Debug - AnyCPU - P Start - = 22 e Share

Form1.cs [Design]* & X ~ # Git Changes

X0q(oo].

a2/ Flappy Bird Initialize, back up, and share your repository.

% Create Git Repository...

s221n05 e3eQ]

Get code from an online repository like GitHub or Azure
DevOps

&, Clone Repository...

Use the Git menu to access your existing local repositories.

To learn more about how to use Git in Visual Studio

Solution Explorer
Properties
scoreText System.Windows.Forms.Label
o= (B F R

RightToLeft
B Size

Tablndex

Score:
TextAlign TopLeft

UseCompatibleTextRenderir False
fnemonic True
UseWaitCu False

Text
The text associated with the control.

4 Add to Source Control =

12:20
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52 Passo: juntar um cronémetro

B Fie Edit View Gt Proj ild  Debug  Test by Extensions  Window  H ) P Flappy Bird Game Demo

Debug - B © .

Get code from an online repos like GitHub or Azure

PrintDialog O

PrintDocun
PrintP

PrintP Use the Git menu to our existing local re

To learn r about how to use Git in Visual Studi

scoreText rmsLabel
el
Splitter

StatusStrip

[E]
=
[~}
&
[
Pl
B
DD
=
y
o}
= |

=l
=
o
=]
s
=

Tabindex

Text

TopLeft
npatibleTextRenderir Fal
Version 4.7.2.0 from Microsoft Corporation i True
\NET Companent

Component that raiscs an event at user defined intervals

A Addto Source Control « 4
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Isto cria um elemento que é invisivel no campo de jogo.

b Fie Edit View Git Project Build Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window Help rch (Ct P Flappy Bird Game Demo a

B-alH 9 Debug - AnyCPU - b Start - = |2 Live Share
g [Forml.cs [Designl* & X ~ # Git Changes -1 x

5= Flappy Bird Initialize, back up, and share your repository.

ejeq

*, Create Git Repository.

s331n0g

Get code from an online repository like GitHub or Azure
DevOps.

& Clone Repository...

Use the Git menu to access your existing local repositories.

To learn more about how to use Git in Visual Studio

Solution Exp

Properties

timer1 System.Windows.Forms.Timer

(ApplicationSettings)

(Name) timer1
Enabled False
GenerateMember True
Interval 100
Modifiers Private
Tag

© timert i
The frequency of Elapsed events in milliseconds.

A Addto Source Control « &

12:24
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Ajuste do temporizadorl:

- (Nome): gameTimer - Ativado: true
- Intervalo: 20

E nds criamos um evento deste elemento:



- Tick: gameTimerEvent

Quando clicamos neste evento, podemos ver o cddigo do mesmo. Este evento cria
um método:

View Git Project Build Debug

Debug -

- *3 Flappy_Bird_Demo.Form1 - @, gameTimerEvent(object sender, EventArgs ¢)

.Windows .Forms;

Flappy_Bird_Demo

TnitializeComponent();

gameTimerEvent( sender, EventArgs e)

 Addto Source Control & &5

12:32
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Neste método, iremos escrever codigo para descrever acdes que acontecem a toda
a hora.

6 Passo: fixando dois eventos no formulario principal Form1
O jogo sera jogado com teclas de teclado. Quando uma tecla é premida, o passaro

levanta-se. Quando uma tecla ndo € premida, o passaro caira. Portanto, precisamos
de dois eventos aplicados a forma principal do jogo Campo:

- KeyDown: gameKeylsDown
- KeyUp: gameKeylsUp

12



0 Fie Edit View Git Project Build Debug Format Test Analyze Tools Extensions Window Help

o - B-aEH 9 Debug - AnyCPU - =

g Forml.cs* Forml.cs [Design]® # X

5 Flappy Bird

S eleQ

$331n0¢

© gameTimer

iR O Busepere TekcT 3a TbpceHe Tyk - c E G u p<

Ao nomear estes eventos criamo-los.

Entdo, o que é que temos agora no guiao CH#?

P Flappy Bird Game Demo

Initialize, back up, and share your repository.

*. Create Git Repository...

Get code from an online repository like GitHub or Azure
(Ops.

& Clone Repository...

Use the Git menu to access your existing local repositories.

To learn more about how to use Git in Visual Studio

Solution Explorer
Properties

Form1 System.Windows.Forms.Form

ImeModeChanged
InputLanguageChanged
InputLanguageChanging
KeyDown gameKeylsDown
KeyPress

eyUp gameKeylsUp
Layout
Leave
Load

Load
Occurs whenever the user loads the form.

4 Add to Source Control «
1241
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Criamos a classe Form1 e quatro métodos - Form1(), GameTimerEvent(),

GameKeylsDown(), GameKeylsUp().

Aqgui comegcamos a escrever o codigo do nosso jogo.

B Fie Edit View Git Project Build Debug Test Analyze X . Window  Help
(< i =0 " I Debug

Formi.cs* 1 | Form1.cs [Design]®
] Flappy Bird De;

anos ejeq

n1()

TnitializeComponent();

ggmeTimer‘Event( sender, E

gameKeyTsDown ( sender,

gameKeyTsUp( sender,

@ Mo issues found

iR O Busegere Texcr 3a ThpceHe Ty

Flappy Bird Game Dema

ack up, and sha

Create Git Repos

Use the Git menu to access your existing local rep

To learn more about how to use Git in Visual Studio

4 Add to Source Control «

& 12:46
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7° Passo: criar variaveis

No inicio precisamos de trés varidaveis - uma para a velocidade dos tubos, uma para a
gravidade com que a ave ira descer e uma para a pontua¢ao. Damos numeros
inteiros dos valores iniciais as trés variaveis, que podemos depois alterar se nao
forem apropriados. O resultado, claro, é 0 no inicio.

[\”i peSpeed

grav 1ty

Sscore

82 Passo: movendo o passaro para baixo

O passaro é um objeto. Podemos alcancar as propriedades e o método para cada
objeto quando escrevemos o nome do objeto e do ponto. Por exemplo, "ave".
Assim, podemos procurar as propriedades do elemento passaro e escolher o que
precisamos. Para a deslocagao para baixo, precisamos da propriedade Topo.
Aumentando o valor desta propriedade, vamos aumentar a distancia entre o topo
da imagem e o topo do campo e assim a ave vai mover-se para baixo. Temos uma
gravidade variavel e é com ela que vamos aumentar a propriedade. A ave esta
sempre a mover-se para baixo, pelo que temos de escrever este cédigo no método
GameTimerEvent().

0id gameTimerEvent(object sender, EventArgs e)

bird.Top += gravity;

92 Passo: movendo a ave para cima quando a tecla é premida e para baixo
quando as teclas nao sao premidas

O passaro ira subir se reduzirmos a sua propriedade Top. Isto pode ser feito através
da alteracao da gravidade para um numero negativo. Este movimento deve ser
realizado quando uma tecla é premida, pelo que o codigo sera escrito no método
gameKeylsDown(). Para recomecar a descer quando a chave esta em cima,
precisamos de definir a gravidade para ser novamente um ndmero positivo e isto
deve ser escrito no método gameKeylsUp().

14



id gameKeyIsDown(object sender, Ke

gravity = -5;

gameKeyIsUp(object

gravity

102 Passo: mover os tubos para a direita

Os tubos sao também objetos chamados pipeUp e pipeDown e tém também
propriedades. Ao deslocarem-se para a esquerda, utilizaremos a sua propriedade
Left. Esta propriedade define a distancia do lado esquerdo da imagem para o lado
esquerdo do campo. Se reduzirmos esta distancia, os canos mover-se-ao para a
esquerda. E, claro, escreveremos o cédigo no método gameTimerEvent() porque
este movimento acontece a toda a hora.

gameTimerEvent (ol t sender, EventArgs

bird.Top += gravity;

pipeDown. Left pipeSpeed;

pipeUp.Left pipeSpeed;

112 Passo: os tubos aparecem novamente

Agora os tubos movem-se para a esquerda e saem do campo de jogo. Para os fazer
reaparecer a esquerda do ecra, temos de verificar se saem pela esquerda. Se o seu
lado esquerdo se tiver tornado inferior a 0, faremos um numero maior. Utilizaremos
um operador para condicdes légicas, se escrito novamente no método
gameTimerEvent().

15



if (pipeUp.Left < 0)
pipeUp.Left 900;

if (pipeDown.Left < 0)
pipeDown. Left 1300;

122 Passo: terminar o jogo se houver uma colisao

Agora vamos criar a nossa propria fungdo (método), na qual faremos apenas uma
coisa - parar o temporizador. Para parar o temporizador, utilizaremos o método
integrado Stop().

v.-.x'n!h.»nu'-()

gameTimer.Stop();

Nada esta a acontecer neste momento, porque temos de chamar a este método
quando a ave embate num cano ou no chao.

Utilizaremos o metodo incorporado para a verificagdo de colisdo
Bounds.IntersectsWith(). Este método da resultados verdadeiros ou falsos para que
possamos utiliza-lo como condi¢ao légica num operador se.

Teremos trés verificagdes de colisdo - com uma tubagem, com a outra tubagem e
com o solo. Se houver uma colisdo, chamamos ao método endGame().

if (bird.Bounds.IntersectsWith(pipeDown.Bounds))
endGame() ;

if (bird.Bounds.IntersectsWith(pipeUp.Bounds))

endGame( ) ;

if (bird.Bounds.IntersectsWith(ground.Bounds))
endGame();

16



132 Passo: Contabilizar os pontos

Contaremos um ponto se algum dos tubos tiver saido pela esquerda. Ja temos um
tal cheque; resta-nos escrever nele que a pontuagao aumentard em 1.

if (pipeUp.Left < @)

I
L

pipelp.Left = 908;

score++;

if (pipeDown
{
pipeDown .
score++)

Resta tornar a pontuacao visivel.

scorelext. Text + score.ToString();




